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Tematy zajęć realizowanych w pracowni  

INSTRUMENTARIUM I 

I etap edukacyjny 

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoły pod-

stawowej etap I 

(klasy 1 – 3) 

MUZYKA WOKÓŁ NAS – 45 min 

Przypomnienie podstawowych pojęć z za-

kresu muzyki. (10 min) 

„Garaż muzyczny” - ćwiczenia umuzykalnia-

jące - kształtujące poczucie rytmu oraz wy-

obraźnię muzyczną (bum bum rurki, perku-

sja i inne instrumenty muzyczne). (35 min) 

 

 

- odczytywanie nut; 

- granie prostych rytmów na instrumentach perku-

syjnych – powtarzanie i improwizacja; 

- kształtowanie umiejętności pracy w grupie; 

- rozróżnianie i stosowanie podstawowych pojęć 

muzycznych – tempo, dynamika, rytm, melodia, 

akompaniament, gama, wysokość dźwięku, nazew-

nictwo instrumentów; 

- gra na instrumentach takich jak: perkusja elektro-

niczna, keyboard, gitara elektroniczna, bębny, ze-

staw Orffa, bum bum rurki oraz wykorzystanie do 

gry programu muzycznego GarageBand na iPada; 
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II etap edukacyjny 

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoły pod-

stawowej etap II 

(klasy 4 – 6) 

MUZYKA WOKÓŁ NAS – 45 min 

„Garaż muzyczny” – ćwiczenia rytmiczne, 

improwizacje oraz gra z akompaniamentem 

z wykorzystaniem najprostszych, akustycz-

nych oraz elektronicznych instrumentów. 

(20 min) 

Przypomnienie wiadomości z zakresu ele-

mentów dzieła muzycznego. (15 min) 

Komponowanie muzyki na tablecie. (10 min)  

- przypomnienie terminów muzycznych, takich jak: 

melodia, akompaniament, rytm, dźwięk, akord, ga-

ma, tempo; 

- gra na instrumentach perkusyjnych w zespole (im-

prowizacja do akompaniamentu gitary); 

- odczyt prostych melodii z nut; 

- gra na instrumentach akustycznych i elektronicz-

nych – perkusja, gitara, keyboard, bębny, zaklinacz 

deszczu, fleksaton, wywoływacz burzy, bum bum 

rurki; 

- przypomnienie nazw instrumentów oraz wprowa-

dzenie nowych terminów związanych z instrumen-

tami (np. nazwy elementów perkusji); 

- improwizacja na keyboardzie z wykorzystaniem 

akompaniamentu i „przejść”. 

 

 


