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Tematy zajec realizowanych w pracowni
ROBOTICUM

| etap edukacyjny

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap |

(klasy 1 - 3)

SWIAT KOMPUTEROW - 45 min - postuguije sie komputerem w podstawowym za-

kresie: uruchamia program, korzystajgc z myszy i
Nauka postugiwania sie komputerem w klawiatury;

odstawowym zakresie . , . .
P y - wie, jak trzeba korzystaé z komputera, zeby nie

narazac witasnego zdrowia;
- stosuje sie do ograniczen dotyczgcych korzystania

z komputera.

- poprzez zabawe poznaje zasady programowania
zabawek - robotéw.
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Il etap edukacyjny

Temat/tematyka

Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap Il

(klasy 4 - 6)

JA, ROBOT — 45 min
Czy robot jest komputerem? (15 min)

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera (na-
wigzanie do podstaw programowania). (30
min)

- rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wyko-
rzystaniem komputera.

- samodzielnie przygotowuje proste programy ste-
rujgce robotem

- prowadzi obserwacje dotyczgce dziatania napisa-
nych przez siebie programéw i wycigga wnioski .
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